REALISTIC WATER™ Q

G6601

INSTRUCTIONS: Do NOT shake. Run a bead of Game-Tac™ (G6409) around water area to prevent runoff
and let dry. Color and seal water area with Base Paint (G6614-G6615) or 100% acrylic paint, let dry. Pour
Realistic Water slowly to a depth of 1/8". Let cure until glass clear (min. 24hrs). Pour additional layers 1/8"
thick, curing each layer until glass clear (max. depth. 1/2"). Do not apply heat or a top sealer.

Not for use with PVA glue. Cure above 70° F (21° C).

ATTENTION: Store above 32° F (0° C). Does not cure to a hard surface. ltems placed on top will damage
surface and permanently adhere.

INSTRUCTIONS : Ne PAS secouer. Passez un cordon de Game-Tac (G6409) autour de la zone d’eau pour
empécher le ruissellement et laissez sécher. Colorez et scellez la zone d’eau avec la peinture de base
(G6614-G6615) ou une peinture 100% acrylique, laissez sécher. Versez lentement de I'eau réaliste sur une
profondeur de 1/8". Laissez durcir jusqu’a ce que le produit soit transparent (24 heures minimum). Versez
des couches supplémentaires de 1/8" d’épaisseur, en faisant durcir chaque couche jusqu’a ce qu’elle soit
claire (1/2" de profondeur maximum). Ne pas appliquer de chaleur ou de produit d’étanchéité pour les
surfaces supérieures.

Ne pas utiliser avec de Ia colle PVA. Durcissement au-dessus de 70° F (21° C).

ATTENTION : Conserver a une température supérieure a 32° F (0° C). Ne durcit pas sur une surface dure.
Les articles placés sur le dessus endommageront la surface et y adhéreront de fagon permanente.

INSTRUCCIONES: NO sacudir. Pase una gota de Game-Tac (G6409) alrededor del area de agua para evitar
que se escurra y deje secar. Coloree y selle el area de agua con Pintura Base (G6614-G6615) o pintura
100% acrilica, deje secar. Vierta agua realista lentamente hasta una profundidad de 1/8 de pulgada. Deje
que se cure hasta que esté transparente (minimo 24 horas). Vierta capas adicionales de 1/8 de pulgada de
grosor, curando cada capa hasta que esté transparente (profundidad maxima de 1/2 pulgada). No aplique
calor o un sellador superior.

No debe utilizarse con pegamento PVA. Curar por encima de 70° F (21° C).

ATENCION: Almacenar a mas de 32° F (0° C). No se cura a una superficie dura. Los articulos colocados
encima dafiaran la superficie y se adheriran permanentemente.

ANWEISUNGEN: NICHT schiitteln. Eine Raupe Game-Tac (G6409) um den Wasserbereich herum auftragen,
um ein Auslaufen zu verhindern, und trocknen lassen. Farben und versiegeln Sie den Wasserbereich mit
Base Paint (G6614-G6615) oder 100% Acrylfarbe und lassen Sie ihn trocknen. GieBen Sie Realistic Water
langsam bis zu einer Tiefe von 1/8 Zoll. Ausharten lassen, bis es glasklar ist (mindestens 24 Std.). Weitere
Schichten von 1/8 Zoll Dicke gieBen und jede Schicht aushérten lassen, bis sie glasklar ist (max. Tiefe: 1/2
Zoll). Wenden Sie keine Hitze oder eine Versiegelung an.

Nicht zur Verwendung mit PVA-Kleber geeignet. Aushértung tber 70° F (21° C).

ACHTUNG: Uber 32° F (0° C). lagern. Hértet nicht auf einer harten Oberflache aus. Gegenstinde, die darauf
platziert werden, beschadigen die Oberflache und haften dauerhaft an.

' MODELING AND CARE INFORMATION: Clean up spills Conforms Model making product. Not a toy! Not suitable for children under 14 years! / Produit
immediately with warm, soapy water. If dried, dampen area to Health pour le modélisme. Pas un jouet! Pas adapté aux enfants de moins de 14 ans! / Producto
with denatured alcohol, let soak two minutes and then blot Requirements of para modelismo. No es un juguete! No adecuado para nifios menores de 14 afos! /
with a clean sponge. Repeat until clean. ASTM D4236 Modellbauartikel. Kein Spielzeug! Nicht geeigent fiir Kinder unter 14!
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